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BILL VORN – Curriculum Vitae (version courte)


Occupation actuelle

2009 -	Professeur titulaire, programme Intermédia, département de Studio Arts, Faculté des Beaux-Arts, Université Concordia (Montréal). Membre de la Faculté depuis 1998.

Scolarité

2001	Ph.D. en Communication (UQAM) 1993-2001
		Thèse: "La Vie Artificielle comme média: éléments d'une robotique de la communication"
1993	M.A. en Communication (UQAM) 1991-93
		Mémoire-production: "Création d'un système interactif de contrôle pour une installation sonore"
1985	B.A. en Communication (UQAM) 1981-85
		Profil: Cinéma

Prix et mentions

2016	Prix Ars Electronica 2016 (Linz, Autriche), mai 2016
		Inferno, Mention honorable dans la catégorie "Interactive Art"
	Prix Numix (Montréal, Canada), mai 2016
		Inferno, 1st prix, catégorie "Production culturelle expérientielle"
1999	VIDA 2.0 (Madrid, Espagne), février 1999
		La Cour des Miracles, 1st prix, Compétition Art & Vie Artificielle
1998	Lightforms 98 (ASCI, New York), février 1998
		Lost Referential, prix "Leprecon Award for Interactivity"
1996	Prix Ars Electronica 96 (Linz, Autriche), septembre 1996
		At the Edge of Chaos, prix "Distinction" dans la catégorie "Interactive Art"
	International Digital Media Awards 96 (IDMA 96, Toronto), mai 1996
		Espace Vectoriel, prix "Best Non-commercial Interactive Artwork", prix "Best of Show"

Robographie

2016	Copacabana Machine Sex, performance robotique
2015	Inferno, performance robotique participative, en collaboration avec LP Demers
2012	DSM-VI, installation robotique interactive
2010	Mega Hysterical Machine, installation robotique interactive
2009	Partie de chasse, installation robotique interactive
2007	Grace State Machines, performance robotique, en collaboration avec Emma Howes 
et Jonathan Villeneuve
2006	Hysterical Machines, installation robotique interactive
2005	Red Light, installation robotique interactive
	Rotoscopic Machines, installation robotique interactive
2004	Evil / Live 3, installation interactive son et lumière
2003	Bedlam, installation interactive télérobotique, en collaboration avec Simon Penny
2002	Pre-Hysterical Machine, installation robotique interactive
	Stèle 01, installation robotique interactive
	Evil / Live 2, installation interactive son et lumière
1999	Le Procès, performance robotique, en collaboration avec LP Demers
1998	Lost Referential, installation interactive son et lumière, en collaboration avec LP Demers
1997	La Cour des Miracles, installation robotique interactive, en collaboration avec LP Demers
	Evil / Live, installation interactive son et lumière
1996	No Man's Land, installation robotique interactive, en collaboration avec LP Demers
1995	The Frenchman Lake, installation robotique interactive, en collaboration avec LP Demers
	At the Edge of Chaos, installation robotique interactive, en collaboration avec LP Demers
1993	Espace Vectoriel, installation robotique interactive, en collaboration avec LP Demers
	Sacred Noise & Profanation, installation interactive son et lumière, coll. avec LP Demers





[bookmark: _GoBack]Expositions et performances

2018	Festival di Arte e Robotica (Trieste, Italie), 17 et 18 novembre 2018
	Festival CreateX 2018 (Brisbane, Australie), 15 au 17 novembre 2018
Festival Silbersaltz 2018 (Halle, Allemagne), 28 au 30 juin 2018
Biennale des Bains Numériques 2018 (Enghien-les-Bains, France), 13 au 17 juin 2018
Athens Digital Arts Festival 2018 (Athens, Greece), 24 au 27 mai 2018
Festival Meta.Morf 2018 (Trondheim, Norvège), 9 et 10 mars 2018
2017	Festival Noviembre Electrónico 2018 (Buenos Aires, Argentine), 23 au 26 novembre 2017
Da Vinci Creative Festival, Seoul Art Space Geumcheon, (Séoul, Corée), 20 et 21 octobre 2017
Teater Nordkraft (Aalborg, Danemark), 22 et 23 août 2017
Festival Elektra, Usine C (Montréal), 28 et 29 juin 2017
	Polytechnic Museum Festival (Moscou, Russie), 27 et 28 mai 2017
2016	Update_6, NTAA 2016 (Ghent, Belgique), 5 novembre au 4 décembre 2016
Beijing Media Arts Biennale BMAB 2016 (Beijing, Chine), 28 au 30 septembre 2016
Ars Electronica/Cyberarts 2016 (Linz, Autriche), 8 au 18 septembre 2016
Biennale internationale des arts numériques BIAN 2016 (Montréal), 3 juin au 3 juillet 2016
Festival Elektra (Montréal), 3 et 4 juin 2016
HeK - Haus der elektronischen Künste (Bâle, Suisse), 12 au 14 février 2016
2015	Festival Némo (Paris, France), 6 décembre 2015 au 31 janvier 2016
Age of Catastrophe, Video Pool (Winnipeg), 13 novembre au 12 décembre 2015
	Exo-Evolution, ZKM (Karlsruhe, Allemagne), 30 et 31 octobre 2015 au 1er mars 2016
Digital Life, Festival Roma Europa (Rome, Italie), 9 octobre au 6 décembre 2015
Festival Device Art 2015 (Zagreb, Croatie), 26 et 27 septembre 2015
	Stéréolux (Nantes, France), 14 et 15 avril 2015
Festival Exit 2015 (Créteil, France), 3 et 4 avril 2015
2014	Festival Noviembre Electrónico 2014 (Buenos Aires, Argentine), 13 au 23 novembre 2014
Wood Street Galleries (Pittsburgh, USA), 11 juillet au 7 septembre 2014
Les Nouveaux Monstres (Colombes, France), du 31 mai au 15 juin 2014
Biennale internat. des arts numériques BIAN 2014 (Montréal), 23 mai au 1er juin 2014
Gdansk Center for Contemporary Art (Gdansk, Pologne), 9 mai au 13 juillet 2014
	Soft Metal, Centre des arts (Enghien-les-Bains, France), du 22 janvier au 23 mars 2014
2013	Nuit Industrielle, Théatre des Salins (Martigues, France), 31 août 2013
	404 Festival (Rosario, Argentine), du 28 au 31août 2013
Open Score, USF Cont. Art Museum (Tampa, Floride), du 18 janvier au 9 mars 2013
2012	Soft Control (Slovenj Gradec, Slovénie), du 15 novembre au 15 décembre 2012
Explorations numériques, Espace 400e (Québec), du 19 juin au 3 sept. 2012
C2 MTL (Montréal), du 22 au 26 mai 2012
	11ième Biennale de La Havane (La Havane, Cuba), du 11 mai au 11 juin 2012
	Biennale internationale des arts numériques BIAN 2012 (Montréal), 1er au 14 mai 2012
	Vida 1999-2012 Retrospective (Madrid, Espagne), du 8 mai 2012 au 5 janvier 2013
2011	Wood Street Galleries (Pittsburgh, USA), du 29 avril au 19 juin  2011
	Les nouveaux monstres (Toulouse, France), du 25 février au 10 mars 2011
2010	Le Labo (Toronto), du 2 au 23 octobre 2010
	Emoção art.ficial 5.0 (Sao Paulo, Brésil), du 30 juin au 5 sept. 2010
	Les nouveaux monstres (St-Nazaire, France), du 18 juin au 15 août 2010
2009	Amber 09 (Istambul, Turquie), du 6 au 15 nov. 2009
	Inside [Art & Science] (Lisbonne, Portugal), du 24 sept. au 24 nov. 2009
	Lille 3000 (Lille, France), du 18 sept. au 8 nov. 2009	
	Factory, Musée de Bat Yam (Tel Aviv, Israël), du 25 mai au 26 sept. 2009
	Athens Video Art Festival (Athènes, Grèce), 16 mai 2009
	Festival Exit 2009 (Créteil, France), du 26 mars au 6 avril 2009
Festival Via 2009 (Maubeuge, France), du 11 au 21 mars 2009
2008	Electrohype 2008 (Malmö, Suède), du 15 novembre 2008 au 25 janvier 2009
MOVE Digital Art Show (A Coruña, Espagne), du 13 au 16 novembre 2008
	Elektra-Lab, Usine C (Montréal), 30 octobre 2008
	Paris-Québec, Maison des Métallos (Paris, France), 25 septembre 2008	
	404 Festival, Teatro Miela (Trieste, Italie), 31 mai 2008
	International Arts Festival (Salamanque, Espagne), du 15 mai au 14 juin 2008
2007	Bios 4, Centro Andaluz de Arte (Séville, Espagne), du 3 mai au 9 sept. 2007
Subtle Technologies 07 (Toronto), 25 mai 2007
	Galerie FOFA (Montréal), du 11 janvier au 9 février 2007
2006	Utopiales 2006 (Nantes, France), du 2 au 5 novembre 2006
	SMARt 2006 (Bremen, Allemagne), du 13 au 16 juin 2006
	Galerija Kapelica (Ljubljana, Slovenie), du 9 au 28 mai 2006
	STRP 2006 (Eindhoven, Pays-Bas), du 24 au 26 mars 2006
2005	Arborescence 05 (Aix-en-Provence, France), du 29 sept. au 9 oct. 2005
	VAE9 (Lima, Pérou), du 26 août au 26 sept. 2005
	Rotation Xtrême. Centre des Sciences de Montréal, du 30 avril 05 à mars 2006
2004	FILE 2004 (Sao Paulo, Brésil), du 23 nov. au 12 déc, 2004
	Ciberart Bilbao 2004 (Bilbao, Espagne), du 23 au 30 avril 2004
	Festival Oriente-Occidente (Rovereto, Italie), du 7 au 9 sept. 2004
2003	Lille 2004, exposition Robots! (Lille, France), du 6 déc. 2003 au 15 mars 2004
	Sonar 2003 (Barcelona, Espagne), du 12 au 14 juin 2003
	Subtle Technologies 03, Signal show (Toronto), du 22 mai au 7 juin 2003
	Via 2003, Le Manège (Maubeuge, France), du 18 au 29 mars 2003
	Exit 2003, Maison des arts et culture (Créteil, France), du 26 fév. au 8 mars 2003
	Arco, Fundacion Telefonica (Madrid, Espagne), du 12 au 18 février 2003
2002	Sentient Circuitry, Walter Philips Galery (Banff), du 10 juin au 26 juillet 2002	
EMAF 2002 (Osnabrück, Allemagne), du 24 avril au 20 mai 2002
1999	V2_Organisatie (Rotterdam, Pays-Bas), du 17 au 26 sept. 1999
	Festival IndustrieProjekt (Brück, Allemagne), du 26 juin au 11 juillet 1999
	Musée de Soissons (Soissons, France), du 22 mai au 20 juin 1999
	Musiques en Scène, MAC de Lyon (Lyon, France), du 12 fév. au 11 avril 1999
1998	Musée d'Art Contemporain de Montréal, du 16 juin au 30 août 1998
	Sonar 98 / Off-Sonic (Barcelone, Espagne) du 15 au 28 juin 1998
	Art Rock 98 (Saint-Brieuc, France) du 29 au 31 mai 1998
	Lightforms 98 (NYC, New York) du 16 avril au 31 mai 1998
1997	ISEA 97 (Chicago, Illinois) du 22 au 27 septembre 1997
	Biennale Artec 97 (Nagoya, Japon) du 6 juin au 6 juillet 1997
1996	Art Futura 96 (Madrid, Espagne) du 22 au 27 octobre 1996
	DEAF 96 (Rotterdam, Pays-Bas) du 17 au 29 septembre 1996
	Festival Ars Electronica 96 (Linz, Autriche) du 2 au 7 septembre 1996
	Sonambiente 96 (Berlin, Allemagne) du 9 août au 8 septembre 1996
1995	ISEA 95 (Montréal) du 18 au 23 septembre 1995
	SoundArt 95 (Hannover, Allemagne) du 3 au 24 juin 1995
	Images du Futur 95 (Montréal) du 18 mai au 15 octobre 1995
1994	Palomar (Montréal) du 5 au 9 octobre 1994
	Sonar 94 (Barcelone, Espagne) du 2 au 5 juin 1994
1993	EMAF 93 (Osnabrück, Allemagne) du 12 au 26 septembre 1993
	Siggraph 93 Machine Culture Art Show (Anaheim, Cal.) du 1 au 6 août 1993

Catalogues d'exposition publiés

2014	Robotic Art and Culture - Bill Vorn and his Hysterical Machines, catalogue produit par le Centre d’art contemporain Laznia de Gdansk (Pologne), édité par Ryszard W. Kluszczynski, 2014, ISBN 978-83-61646-05-1, 192 p.
	Bill Vorn - Le Théâtre des Machines, catalogue produit par le Centre des arts d’Enghien-les-Bains (France), édité par Dominique Roland, 2014, ISBN 978-2-916639-330-8, 128 p.
2003	Es: Das Wesen der Maschine, catalogue produit avec l’aide du festival EMAF 2002 (Osnabrück, Allemagne) et du Conseil des arts et des lettres du Québec, 2003, ISBN 3-926501-22-7, 114 p.
1998	La Cour des Miracles, catalogue produit par le Musée d'art contemporain de Montréal, édité par Louise Ismert, 1998, ISBN 2-551-189961-6, 24 p.

Articles, communications et présentations

2018	Performing the Machine: the Inferno Paradox, présentation lors de la conférence The Politics of the Machines, EVA 2018 (Copenhague, Danemark), 15 mai 2018
	Inferno, présentation lors du festival Meta.Morf 2018, Dokkhuset (Trondheim, Norvège), 9 mars 2018
2017	Performing the human-made machines of Inferno: a paradox beyond liberation and subjugation, présentation lors du festival Da Vinci Creative, Seoul Art Space Geumcheon (Séoul, Corée), 21 octobre 2017
	The Ghost in the Machines: Robots as Artistic Medium, présentation pendant le panel Robotic Art lors du Festival della Robotica 2017 (Pise, Italie), 9 septembre 2017
	Inferno and other Robotic Art Projects, présentation lors du Moscow Polytechnic Festival au parc Gorky (Moscou, Russie), 27 mai 2017
2015	Bill Vorn - Robotic Art, présentation lors du MIAN pendant l'événement Québec Digital 2015 à New York (New York), 23 octobre 2015
	Bill Vorn & LP Demers - Inferno présentation lors de l'événement Digital durant le festival Roma Europa à Rome (Italie), 6 octobre 2015
	Bill Vorn & LP Demers - Inferno présentation lors du festival Device Art 2015 à Zagreb (Croatie), 26 septembre 2015
	Inferno: A Participative Robotic Art Performance, présentation lors du International Symposium on Electronic Arts 2015 (ISEA 2015, Vancouver, Canada), 16 août 2015
	Bill Vorn - Robotic Art, présentation lors du MIAN pendant le festival Elektra 2015 à Montréal, 23 mai 2015
	The Spectacle of Robotic Art: From Animated Objects to Lifelike Creatures, présentation lors du XIV Festival Internacional de la Imagen, Manizales (Colombie), 23 avril 2015
2014	Bill Vorn - Hysterical Machines, présentation au Centro Cultural San Martin pendant le festival Noviembre Electrónico 2014, Buenos Aires (Argentine), 14 novembre 2014
2013	Bill Vorn - Robotic Art, présentation lors du MIAN pendant le Bozar Electronic Art Festival 2013, Bruxelles (Belgique), 28 septembre 2013
	Agencements machiniques, participation à la table ronde organisée par la Gare Numérique, Maubeuge (France), lors du festival Via 2013, 22 mars 2013
	A Conversation with Open Score Curators and Artitsts, participation au panel organisé par le USF Contemporary Art Museum à Tampa (Floride) pendant l’exposition Open Score, 18 janvier 2013
2012	Technological Matter and the New State of the Living, participation au panel organisé par le Kibla Center à Maribor (Slovénie) pendant l’exposition Soft Control, 16 nov. 2012
	Anthropomorphisme et art robotique: effet de présence ou présence de l’affect?, présentation au groupe de recherche Performativité et effets de présence (UQAM, Montréal), 30 mars 2012
2009	Hysterical Machines, présentation durant l'événement FourHundredSeconds #7 au Roxy Club (Istambul, Turquie),  6 novembre 2009
	Robotic Art: Forging Life with Technology, présentation auTel Aviv Center for Contemporary Art (Tel Aviv, Israël), 21 mai 2009
	Grace State Machines, présentation avec Emma Howes et Jonathan Villeneuve lors du festival Athens Video Art Festival (Athènes, Grèce), 14 mai 2009
	Science as Suspense, présentation vidéo de Grace State Machines au Winzavod Centre for Contemporary Arts (Moscou, Russie), du 15 au 30 mars 2009, et au Manez Central Exhibition Hall (St-Petersbourg, Russie), du 24 octobre au 8 novembre 2009
2008	Evolution Haute Couture: Art and Science in the Post-Biological Age, présentation vidéo de Grace State Machines au Centre national des arts contemporains (Kaliningrad, Russie), du 8 au 28 août 2008, et lors de la Troisième biennale d'art contemporain de Moscou (Moscou, Russie), du 22 septembre au 8 novembre 2009
2007	Robotic Art Creatures and other Believable Living Machines, présentation au Musée d'art moderne de Bologne (Bologne, Italie), 14 septembre 2007, et à PERCRO, Scuola Superiore Sant'Anna, (Pise, Italie), 17 septembre 2007
	Adaptive Machines for Interactive Robotic Art Installations, article dans "Machines as Agency: Artistic Perspectives", University of the Arts (Bremen, Allemagne), sous la dir.  de Christoph Lischka et Andrea Sick, 2007, pp.180-190
	Les arts médiatiques et les arts de la scène, présentation lors du Festival Transamériques, Coeur des Sciences, UQAM (Montréal), 6 juin 2007
	Grace State Machines: Flesh Bodies, présentation lors du symposium Subtle Technologies (Toronto, Canada), 26 mai, 2007
	Red Light, présentation à la galerie FOFA, Concordia University (Montréal), 7 février 2007
2006	Embodying Robotic Art, présentation à la Fundacion Telefonica (Buenos Aires, Argentine), 4 novembre 2006, et lors du festival 404 (Rosario, Argentine), 1er déc. 2006
	Adaptive Machines for Interactive Robotic Art Installations, présentation lors du symposium SMARt 06 (Bremen, Allemagne), 14 juin 2006
	Bill Vorn - Robotic Art, présentation lors du Dorkbot meeting (festival STRP, Eindhoven, Pays-Bas), 26 mars 2006
2005	Créer l’illusion de la vie, présentation lors de la conférence Defiant Imagination (Musée d’art contemporain, Montréal), 30 novembre 2005
	Bill Vorn - Robotic Art, présentation lors du Dorkbot meeting (festival STRP, Eindhoven, Pays-Bas), 26 mars 2006
	Arte y Robotica, présentation lors de la conférence du festival VAE9 (Lima Pérou), 26 août 2005
2004	Prehysterical Machine, présentation lors de la conférence du festival FILE 2004 (Sao Paulo), 23 novembre 2004
2003	Bedlam and other Robotic Art projects, présentation lors de la conférence Subtle
		Technologies 2003, Université de Toronto, 25 mai 2003
	Art Robotique, présentation à l'École des arts visuels, Université Laval, Québec, 

		9 avril 2003
	Extreme Robotic Art, présentation dans le cadre des ACE Lectures, School of the Arts, Université UC Irvine, Irvine, Californie, 18 février 2003
	Québec-Ontario: Formes neuves, nouvelles oeuvres, présentation lors de la conférence organisée par le département Image Arts, Université Ryerson, Toronto, 9 février 2003
2001	What’s New about Technology?, participation au symposium organisé par le programme MFA, Université Concordia, 25 janvier 2001
2000	The Real, the Virtual, the Auratic, présentation au Musée des beaux-arts de Montréal, lors de la conférence organisée par l'université Concordia, 11 fév. 2000
1999	Cartographies, participation au panel organisé par ISEA (Inter-Society for Electronic Arts), Montréal, 14 octobre 1999
	Robotic Art, participation au panel organisé par la IEEE International Conference on Robotics and Automation, Détroit, 13 mai 1999
1997	Flesh Eating Technologies, présentation lors de la conférence organisée par le Banff Centre for the Arts  (Banff, Alberta), 6 décembre 1997
1996	Robots & Knowbots, participation au panel organisé par le festival Art Futura '96
		(Madrid, Espagne), 25 octobre 1996
